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スト _ U _ 

ボ J レフ エスは、 どこに でもい る 元気な 子供で しだが、 ある 日 
ひとりの 魔法使いに 声をかけられ まし だ。 「おまえには、 1〇〇 
年に ひとりと いう 大 魔法使いに なれる 素質が ある ぞ ん そん 
な ことばに つられて、 ボルフ エスは 魔法使いの 弟子に なり ま 
した。 

しかし、 S 日の 仕事は まるで 使用人の ようで、 魔法の 修業な 
ん てこれ っぽっ ち もありませんで した。 それでも 3 年 も だつ 
うちに、 ボルフ エスは やっと 魔法使いの 卵 と言えるく らいに 
は 成長して いまし だ。 

そんな ある 日、 師匠が ボ) レフ エスを 呼んで こ ラ 言い ま しだ。 
「ボルフ エス や、 わしの 代わりに 北に 住んで いる 大 魔神 ナイ 
キン •ナイ キスを こらしめ てきて < れんか"?」 そ ラ 言いな が 
ら 師匠は、 魔法の 杖と 悪魔を 呼び出す 呪文を ボルフ エスに 
渡し まし だ。 


「え 一つ/ ぼくが 行 くんです か あ 7」 いやがる ボルフ エスに、 
師匠は こ ラ 言い まし だ。 「な あに、 悪魔の 入つ だツボ をみ つ 
けて、 この 呪文で 呼び出せば、 みんな おまえを 助けて <れ る 
はず じ や。 それに、 ち やん と 帰つ て 来 だら、 おまえに 魔法 使 
いの 免許を やろ ラと 思つ とる。」 

それを 聞いて、 やつと ボルフ エスは 行 < 気持ちに なりました。 
助けて <れ る 4 人の 悪魔の ツ ボを搜 しながら、 最強の 悪魔、 
大 魔神 ナイ キン •ナイ キスが いる、 北の 国への 冒険の 始まり 
です 0 


キーの 操作 方法 


ESC (エスケープ) キー 

» アイテムを 持ち かえたり、 

悪魔の 魔法を かえると ぎに 押 t 


STOP (スト ッブ) キー 

» ゲー ムス ト ップ (ポーズ) がで 杏る。 
スペース キ ー（ または A ボタン) で 
また 始まる。 



GRAPH (グラフ) キー 

鲁 左手に 持って いる 
アイテム や 魔法を 使 ろ。 


SPACE (スペース) キー 


カーソル キー 

嫌 上下 左右に 移動す る。 


•右手に 持って いる アイテム や 魔法を 使 5。 


☆ちちろん ジョイス テイ ツク ち使无 るよ/ 


上下 左右に 移動す る。 



左手に 持って いる アイテム や 魔法を 使ろ。 


A ボタン 

• 右手に 持って し 、る アイテム や 魔法を 使 ラ 0 


☆ジョイスティックを 使って いる 
とぎで も、 ポーズと アイテムの 
持ち かえは、 キーボードで しか 
で吉 ません。 


それぞれ IBtop ] キー ■か、 
[ ES ^ l キーを 押してく ださい。 


c アイテムを えらぶ には 

V 



1. 旧 SC ] キーを 押して、 アイテム 選択 画面に する。 

2. 力ーソル キーで、 ワクを 動かして 、使し、 たい アイテムに あわせる。 
このと き、 下に 名前が 出ます。 

3 . 区べー ス] キ ー( まだは A ボタン) で、 決定し ます。 

4. アイテムの 持ち かえを しないと きには、 「バス」 を えらびます。 

5. つぎに、 左右 どちらの 手で 持つ かを 決めます。 

6_ ► を 力ー ソル キーで 動かして、 ス] キー (まだは A ボタン) 
で 決めます。 


☆悪魔に 変身して いると きに、 キーを 押す と、 悪魔の 魔法 
が えらべます。 えらび 方は、 ボルフ エスの アイテムと おなじです。 


: SELECT 


D ® 


►フ°么 ンハ •へん// 


ヒ id に 乙まず か？ 
W IA ) 

やめる 



ポル フェスから ご M んな さい 


みんな、 キー ク) 使い かたは、 ちづ わかった かな 7 4 んなに ムス かしくない 
から、 すぐに わか 3 よね。 T も、 も勹 いちど 3 ページ d 絵％ 見て ほしいんだ。 
「スペ ース | キーが 右、 [ GRAPH ] キーが 左に あ 名よ ね。 

キミ AMSX と 同じ かな 7 もし、 さかさまに なっ T い 3 ひとが いたら、 こ M 
んな さい。 ゲーム 画面と、 左右が さかさま だから、 最初は すこし 使いに くくて 
とまど 勹 かも 知れない けど、 なれれ はだい じょうぶ だよ ね。 じゃあ、 魔法 
使い ク) 免許が もらえる よ勹 に、 かんばって ね 0 


C 

S 

E 


± " I を 押してみ ると 

これが アイテム 選択 画面 だ 


ゲーム 画面 


八一 卜を 取る と、 
体力が 回復す る。 


なま ス _。 


体カ ゲージ， 
今の 体力を 表示 
している。 



コインを ためて、 
アイ テ厶 仓 貝つ 〇 


左手に 持って 
いる アイテム 0 

右手に 持って 
いる アイテム 0 


体カ ゲージの 数。 
この場合は 2 本 目 
とい ラ こと。 


持って いる 

の h ( ^ 経験 ポ イン ト。 


ライフ (体力の 最高 値)。 


團 


〇 

〇 


ライフ 


経験 ポ イン ト 


コイン 


体カ ゲージ 1 本で 体力 1 0 ボイ ント 

• この 体カ ゲージは 今の 体力 を 表示 しています。 目盛り が ゲージ いっぱいに なると 体力は 彳 〇 ポイ ン トです。 
この 画面の 場合は、 2 本 目の ゲージが 2 ポイント、 1 本 目の 10 ポイントと 合わせて、 今の 体力は 12 ポイント だ 
と し、 うこと になります 0 

ライフは 体力の 最高 値、 経験を だめて ポ イン ト UP / 

•敵 キャラを やっつけて、 ハートを 取る と、 体力が 回復し ますが、 体カ ゲージは ライフの ポイント 以上には、 増 
えません。 

• 経験 ポ イン トが、 ライフの 1 0 倍 になる と、 レベルが 上がり、 ライフが 1 〇ポイ ント 増えます 。ライフは 最高 1 00 ポ 
イン トまでで す。 

経験 ポ イン ト、 弱い 敵 キャ ラでは 増えな < な るよ/ 

•敵 キャラを やっつけ ると、 経験 ポイントを もらえます 。もらえる ポイントは、 敵の 種類と ボルフ エスの レベルに よ 
ってち か ^ います。 

•同じ 敵を やっつけても、 ボルフ エスの レベルが 上がる と、 もらえる 経験 ポイントが へっ てきて、 ついに 〇 ポイント 
になる こと も#) ります 0 

コインを だめて、 アイテムを そろえよ^ 

• いま、 何枚の 金貨を 持って いるかを 表示し ます。 

籲 コイン や ハートは、 敵 キャラを いくつか やっつけ ると 出て きます。 





ジ、 


ボルフ エス くん、 弱い者い じ W しちや だ 《 だよ/ 

ボルフ エスの レベルが 上がる と、 敵から もらえる 経験 ポ イン トが へります。 だとえ 
ばツツ チーなら、 初めは 2 ポ イン トです が、 ボルフ エスの ライフが 20 になる と、 ツツ 
チー を やっつけて ぢ 1 ポ イン トし かもら えません。 ライフが 30 になる と、 もう ツツ 
チー は 経験 ポ イン ト 0 になります。 そうすると、 今まで 出て いだ コイン や ハ— 卜 も、 
ぜんぜん 出な <な つてし まいま^。 

レベルが 上がつ だら、 より 強い 敵に むかつて 冒険し ましよう。 
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八ス ワイ t I'tiT ( ぜ さし 


ゲーム スター トのと きに CONTINUE % 
(コン テイ ニュー) を えらぶ と… g 

バス ワード 入力 画面は、 こうな つてい る。 オル 
ゴー ルの ような 巳 GM がいいね。 丨 ESCI キー 
を 押す と スター ト 画面に もどれる よ./ 


パスワード つて 知つ てる 7 

そう、 どこまで ゲームが 進んだ かを おぼえて お 
くた めの、 呪文み たいな ものなん だよ ね。 この、 
パ スワー ド さえ 知っ てれば、 ボルフ エスが 死ん 
> じ やっても 復活で きる し、 次の 日に 遊ぶ とき 
. も 前の つづきから 始められる というわけだね ( 


水晶 玉を のぞ < とふし ぎな 文字が 

とっても ベン リなパ スワー ドなん だけど、 初め か 
ら 出て くるわけ じ やな いんだ。 パスワードを 見る 
I には、 水晶 玉を もってな く ちゃね。 ゲ ー ムを始 
) めたら、 まず 橋を わたって ず一 っと 左下の 方 
の 地下 にはい ろう。 そこの アイテム ショップ 
S で、 水晶 玉を 買って おこうね。 

^ それから、 水晶 玉は 敵の いないと きに 使う 
f こと/ 


パスワードの メモは 
かならず 残して おこう/ 

水晶 玉を つかって パ スワードを 出したら、 まち 
がえない ように 注意 じ r メモし よう。 そのと きの 
アイテム や、 ライフなん かも いっしょに メモ じ t お 
くと いいね。 

それから、 パスワードの メモは、 ずっとの こじ t 
おこう。 そうすれば、 いろんなと ころから やり直 
せる からね。 これは、 ぜったい 助かる よ/ 


パ スワードは、 字を ひとつず ついれ ていきます ^ ま 
ず 力ー ソル キーで 下 画面の ►を 動か じ T 、 いれた 
い 字に あわせ、 | スペース | キ—を 押します。 すると 上 
画面の— の 位置に その 字が はいります。 全部は 
いったら、 ►を 「おわり」 にあわせて 丨 スペー ス I キー。 
これで 0 K です。 

いれ まちがえたら、 「もどる」 「すすむ」 「けずる」 を 
つかって、 いれな おします。 
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ぼくは ボルフ エス •ボルボ ニア ス 。魔法使い 見習 
い 中 013 才 。呪文 だめ 魔力 だ 0 って、 六ビ くさい 
d は 本当は イ やなんだ けど、 こ d 職業は 技術 さえ 
身 に 付け T あ' けは 将来が 安定して 3 ってい 勹 から 
選んで みたんだ。 

な d に勹ち 0 師匠と きたら、 雑用は' っか 押しつけ 
て、 呪文 d ひとつ も 教えて くれない。 て、 こク) まえ 
文句を 言っ T やったら… 

『 X れ じゃあ あ' まえ、 北 0 大 魔神 ナイ キス •をた おし 
T こい。 みごとた あ' したら、 一人前 ク) 魔法使い とし 
マ認 M マ やらん こと もない 冷 〇』 

••な あん マ 言 うんだ。 よ〜 し、 みて 3、 やつ T や 3 
一 じ やねえ か。 



ぜひ そろえたい 

とっても やぐ こたつ アイテム 


包 


ブーツ 

足が 早 < なる ブーツ。 ア 
イ テム ショップで 買つ て 
お < だけで、 早 < 動ける 
よ^になる。 ゲームの 初 
めの ろち に 買つ て おき だ 
い アイテムの ひとつ だ。 


防電服 

(ぽ うでん ふく） 

イナ ズ ▽や 電気 ショック 
から 身を 守る だめの 服。 
ゲームの 後半では、 必要 
になる アイテム。 なんと 
か、 アイテム ショップを 
さがし 出して、 買って お 
きだいね。 



水晶 玉 

(すいしよ ラ だま） 

もちろん これがない と、 

バ スワー ドが 出て こない 。 ! 
これは、 いちばんに 買つ 
て おこ^/ 

敵の いないと きに、 手に 
持つ てつ かう と、 バス ワ 
—ド がろ かんで < るよ。 

カギ 

いわゆる カギ である。 誰 
がなん とい つても、 カギ 
なの だからし か だがない。 
でも、 アイテム ショップ 
では 売つ てない。 手に 持 
だな <て も、 カギ のか か 
つ だ ドアまで <れ ば、 自 
動的に つかつ てし まろ。 
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これが 

ボルフ エスの 武器 だつ/ 


霸 



魔法の 杖 
(まほ ラの つえ） 

ボルフ エスの 師匠 アル 
ケン • アルバ ト ロスが、 
最初に くれる 杖。 
パワーは 少ない けど、 
つかいこなせば、 なか 
なか 頼りになる。 はな 
れた ところに ある 八 一 
卜 や コインが 取れる の 
がま だ うれしい。 

たつまき 

ボルフ エスの まわりを 
ぐるぐ る まわつ て 飛ん 
でい く、 強力な 魔法。 

3 連射 もで きる ので、 ま 
わりを 敵に かこまれ だと 
きな どは 超 効果的。 

ルー ン クロス 

クル クル まわつ て、 敵 
めがけて 飛んで い <ス 
ヴ レ もの。 ちよつ と 局 
いけど、 つかつ てみ て ほ 
しい。 これなら 動きの 
早い 敵で も だいじよ ラ 
ぶ だね。 

水晶の 杖 (すいし 
ようの つえ） 

出ました/ これ ぞ 最強 
の 武器。 なんとい つて 
も、 ものすごい エネ ル 
ギーで ウエーブを 飛ば 
す。 とに か <ツ オイの 
ひとこと。 で、 こんな も 
のが、 そろ カン タンに 
見つかる ワケ がない の 
で、 じぶんで さが そろ 
せ/ 




弓 (ゆみ） 

どんどん 矢を 飛ばせる 
ふしぎな 弓。 2 連射ち で 
きる し、 遠くまで 飛ぶ 
ので、 かなりつ かえる。 
アイテム ショップでは 
買えない よ。 


ブーメラン 

飛ばし だ あと、 ボルフ 
エスの 動きに あわせて 
コン ト □ー ルで きる と 
いろす ごい やつ。 ブー 
メランで しか だ おせな 
い 敵 もい るので、 ぜつ 
だいに 買つ て お < こと。 
2 連射で きる ぞ。 


短剣 (だん けん） 

ボルフ エスの まわりを 
クルツと まわる。 ちよ 
ろ ど 剣を ふりまわして 
るよ ろ な 感じ だ。 バワ 
一 もけ つ ころ あるので、 
接近戦では 有利になる。 
シヨ ツフ には 売つ てな 
いの だ。 


〇 味方を して <れ る 4 人の 悪魔 だち 令 


ここに そろっ だ 4 人が ボルフ ェスの 味方を 
して < れる 悪魔 だち だ。 ふつ一 の アイテム 
のように、 ツボを 手に 持って つかう と、 ボル 
フェスが 悪魔に 変身す るんだ。 

悪魔に 変身す ると、 彼らが もっている 魔法 
をつ かえるよう になる。 尼 §51 キーを 押し 
てみ よろ。 それぞれ 3 つの ワザ をつ かえる 
らしし、。 でも 体力が へつ てく ると、 つかえな 
< なる よ。 

さて、 この 悪魔 だち、 体力が なくなる と、 さ 


っ さと ツボの 中に かえっ てし ま ラと いろ、 と 
ん でもない ヤツら なんだ。 じゃあ、 ど 一 すれ 
ばいい のかっ て〒 まかせなさい。 まず ツボ 
を どちら かの 手に ちつ。 そしても^ 片方の 
手には 武器、 これで 準備 〇 1<。 あとは、 バシ 
バシ敵 キャラを やっつける。 ほら、 悪魔の 
体力が ふえ だね。 え？ どろして かって？ そ 
れ はね、 悪魔 だからな のさっ。 カタい こと 
はいわないで、 という ことで、 悪魔の みなさ 
ん 、自己紹介を ど一ぞ / 



ディ ギン 

DIGIN 

いろんな 攻撃を して くれる 力 
じまんの ツヨ〜 い 味方。 


才 し、 悪魔 d 戦士 ティ ギレ ザ •つ アイ 勺 一。 力 もち 
T 、 H ) f 2 イ集 M が 趣味 さ。 ち勹 2000 体 も 持っ •て 3 んだ 
せ / T も K れも今 ご 3 は勺メ になっ マ 名 かもな。 な 
にせ、 ツボに 封印 さ trr 長いから な あ…。 彐 ロイっ マ 
ク) は、 毎日 手入れして やらない と、 すぐに サビ マ 7 メ 
になつ ちま うんだ。 あ' い、 ポルつ: I ： ス 、な/ も 協力す 
るから、 早ぐ ここから 出し •て ぐれ/ 



こ ラて つのから だ 

敵の タマに 当たっても、 一定の 量まで 
なら タメー ジを 受けない。 敵の 種類に 
よって、 何 発まで 耐えれ るかが 変わる。 


たいあたり 

敵に 一定の ダメージを 与えられ るが、 
自分より 強い 敵に 体当たり をす ると、 
自分ち ダメージを ラけ てし ま 5。 


ぶんれつ こ ラげ 吉 

デイ ギンの 頭、 ラで、 おなか、 足が 敵め 
がけて 飛んで いぐ ^ 防御 力の 高い 敵に 
は、 ぎかない ことがある。 



よわむし おんぶ 

敵の 防御 力が さがって、 弱くなる。 ボル 
フェスの ブー メランの ように、 マーゴの 
動吉 にあわせて、 コン ト ロー •ルで きる。 


ゆっくり おんぶ 

敵が スピー ド ダウン。 ゆっくり 動く よう 



MARGO 

おじいさんに 歌を 聞かせて あ 
ければ、 イイ こと あるか もね!？ 


になって しまろ。 


こんた おんぶ 

敵に ダメージを あたえる。 ゆつ くりし か 
飛ばない ので 正確に ねらおう。 


イエ〜 イ、 どんな 曲で も あ' まかせ/悪魔 ク> 吟遊詩人 
マーゴ •イシ ユ 9/ しだ。 腹 ペコ ク) 人には 満腹 ワし 7、 
寒がり d 人には あった かくな 3 歌、 な/ も コイ 0 
たき 0 ぼり だせっ/ イ エイ、 ボルつ エス、 ノ ツマる か 
い 7 助け マ （れ たら、 悪い やつらに とっ マ おき 0 攻 
撃 d 歌％ 聞かせ マ や 3 せべ イビ ー。 4 こんと こ S ) t 2 


シ ゥ/ 
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キリー 

KELLY 

キリ-に 変身して いないと、 通 
りぬ けられない ところが ある 
よ/ 


拙者、 東洋 d 神秘を 身に 付けた、 悪魔 d 忍者 キリー • 
うし ド T ごさ 3。 敵に 化ける 術 や、 こわれた 橋它な あ' 
す 術な ど它 持つ マ あ' 3。 さらに、 魔神 cM 乍つ たワ ーブ 
す 3 通路な ど 平気て 通りぬ け マみ せられ 3。 冷れ ゆ 
え、 こんな 地下 グ> 奥 冷 こに 閉じ こ M られた ク> だ 0 ボル 
フェスと やら、 拙者を 救い出 じて はくれ まい か 7 



ブルン パ へんげ 

ブルン パの 姿に 変身して しまろ 
ので、 敵は タマを 飛ばして こなく 
なる。 時間が たつと、 体力が へ 
つてく る 0 


とお あての じ ゆつ 

三日月 型の 手裏剣を 飛ばす。 
敵に かなり ダメージを あたえる 
が、 防御 力の 高い 敵には、 きか 
なし、 ことがある。 


はしわたし のじ ゆつ 

橋が こわれて いると ころで この 
術を つかう と、 橋が もとどおり 
になり、 むこうに わたれる ように 
なる。 



かえん だん 

火の玉を 飛ばして、 敵を やっつける。 3 
方向 同時に 飛び だす、 強力な 攻撃。 



すいへい じしん 

地震を おこして、 敵を 木 や 岩な どに ぶ 
つけて、 やっつける。 とても 強力。 


すいちよ くじ しん 

岩を くずして、 秘密の 通路の 入口を 出 
す。 これ さえ あれば、 水の 世界 も だいじ 
よ ラぶ。 




丁 イーバ 

DAIVA 

秘密の 通路の 入り口を、 
魔法で あけて くれる よ/ 


あたし や、 ティー バ •ア シユ うし 0 魔女 だよ/あたい 0 
力は、 大地 它ゆ 3 がし、 あら ゆ 3 も d 它 破壊す 3 ク） 
さ。 これ マ' も 4 ク) 昔は、 神 d はしくれ だつ たんだよ。 
あ〜 あ、 4 れが ど勹 だい、 こんな 姿に なつち まつ T さ。 
おい、 だれか、 ナイ キス 它 とつち M て や 3 つ T やつは、 
あたい ク) とこ 3 へ 来な よ/手 它 かして や 3 せ/ 


この 4 人が、 ボルフ エスの 味方を して くれる。 

ラ ま < 協力 して、 みごと ナイ キスを やつつ けよ ラ。 


次は いよし 、よ お待ち かね、 5 人目の 悪鼸 

大 魔神 ナイ キン • ナイ キスの 登場 だつ/ 
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C 大 魔神 ナィ キン •ナィキス^ ) 

ナイ キスは、 ナイ キス 城の 中に かくれて いるんだ けど、 ナイ キス 城の 門は、 カギを もってな いと 開かない よ。 

こ 0オ しが 北ク) 大 魔神 ナイ キン ナイ キス さま だ。 先月 0 はじ M 、 ちょいと 世界％ 征服し T や 3 勹と思 
ってまず 手始 M に 目 さわりな 同業者 它 4 人は か リツ ボに封 じこ 私て やった。 

4 こま* T はよ かったん だが、 あ 0 口勹る さい ア ルケし じいさんに 感づかれち まったん だ 0 あ' かげ T 7 T し 
0 魔力％ ガッ ポリ へらされる わ、 城ク) 外へは 出られなくなる わ* で、 えらい さわぎ だ、 ったく。 

なにつ/ あ 0 じいさん 0 弟子が 才し 0 城へ 向かって い 3 だと/ ふん、 才しが 4 勹 かんたんに やられ 3 
もグ) か。 才し さまには、 ナイ キス 4 段 変化と い勹 必殺 技が あ 3 ん だからな/ 




11 


■イ キスの 子分 だち その 1 力) 




ナイ キスの 子分の 中で も、 とくにて ごわい のが、 この 連 
中 だ。 決まった 武器で ない と、 たおせな いのもい るら し 
いから、 ゆだんは きんちつ だ。 どんな 武器で たおせる の 
カヽ、 いろいろつ かつて しらべよう/ 


オタ キュ ラー 

ボル フェスが 最初に あ 5 デ カ 


デ カツ ッチ ー 

ゲームの 中盤戦に 出て くる。 かなり 強いの 
は、 初めに たくさん やっつけた、 ツ ッチー 
の しかえし か…"？ 


デ ガン タ 


八ッ テラー 

ビヨン ビヨンと ジャンプして、 
ボルフ エスを ねらって くる。 ふ 
つうは 緑色 だが、 灰色の メタ 
ルバ ッ テラー には 気をつけよ 
う。 メタ ルバ ツ テラーは、 なみ 
の 武器 じ やた おせない そ/ 


タ ロス 


いわゆる スケル トン だ。 と一 
ぜん ホネを なげて くる。 これ 
に 当たる とまた 痛い/ ホ〜、 
イデ テツ/ 


こし ヽ つは 強い/ ナイ キス 軍団の 中に も、 こ 
し 、つに 勝てる ものは し ぬいら しし 、。とに か 
く 強い 強いつ よ 一い の だ/ タ ロスを たお 
せれば、 ゴール も 近い そ/ 


12 


(>イ キスの 子分 だち その 2 ^ 

これが ナイ キス 軍団 だ。 こんな 連中が、 ボルフ エスは まだ かと、 まちかまえ ている そ。 
さあ、 ボルフ エス、 どうす る/ 


ツッ チー 

ボルフ エスが 初めて 戦 ラ 
\ 敵〇 ズン ズンと 迫って く 
Cj w る。 まずは、 こてしらべっ 
てと こだね 0 


テ レポー ズ ドラン 

チカ チカ 点滅して テ レポ —見、 こわそう だが、 攻 

/ \ -卜 する。 突然 場所を か ^0 念 撃は して こない。 だけど、 

W 〇) える ので、 びっくり しない こいつの 体当たりには 
^ よ一に 0 気をつけ ょぅ〇 


ウンガー 

/^\ 海中から 突然 顔を 出し 

( a ) ウンガーと 叫びながら 

タマを 出す。 ねらいが か 
な り 正確な ので キ ケン。 



ポ テシ 

ヘンな 顔を している けど、 
とっても かわいい ポ テシ 
くん。 あまり 攻撃して こな 
いの だ。 


ミラ キー 



世に も ふしぎな 透明 人 
間。 剣と 盾 だけし か 見え 
ない。 ボルフ エスめ がけ 
て テ レポー ト/ 


ブルン パ 

〇 ダン ジョン 内に 潜んで い 
る 最初の 敵。 集団で ユッ 
クリと 移動す る。 経験 ポ 
イン トは 1。 




ト ウーヒ ー 

十字の タマを 3 方向に 
飛ばして くる。 タマの ス 
ピー ドが とても 早い そ。 
てごわい ヤツ。 



ビヨン キー 

あたりを キヨ ロ キヨ ロ 見 
わたして 、ビヨンと ジャン 
プ する。 飛ぶ 方向は、 で 
たらめ。 



メフ メ— 

熔岩の 中から メラ メラと / ^ 海中から ヌーッ と あらわ 

現われ 炎を 飛ばす。 すぐ/ れて 、タマを 吐く。 集団で 

に ジャンプす るので ねら f ( 出て くると、 かなり つら 

いに くい。 し ) そう 0 


シャ ー ベ 

广 雪の 結晶を 吐いて 攻撃 
^ 1 1 $ してく る。 青い 毛皮の 下 
^ は、 雪女 だとい う ウワサ 
^ が ぁる。 



チビ ガッタ ジャギー 

チョロ チョロと 走って つ バ h 砂の 中から、 八 サミ だけ 
いてく るい やな ヤツ/体 を ニ ョキ ッと 出して、 ボル 
当たりには 気をつけた \\ ノノ フェスを 追ってく る 0 こわ 
ほうがいい よ。 ~ いよ一 つ/ 



八 1 J — 

ナイ キス 城の 番人を して 
いる。 ヨ ロイを 着て いる 
のでな かな かやつつ けら 
れ ない。 


ズ ガツタ 


ネック 


八 ツサ 


/^ T \ カ カンカン カンと 歯を 鳴 
( • らしながら 迫って くるが、 

V さほど 強くない。 おちつ 

いて 攻撃 だ。 



ちょっと 強めの 腹 ペコ 
ネック。 早く やっつけない 
と、 スピー ド アップし てし 
まう そ'。 




ゆっくり 飛びながら 近づ 
いてく る けれど、 攻撃は 
ほとんどして こない。 安 
心 キヤ ラ。 


マジ ロー 


キノ ツ ピー エイガー 



体を 丸め ボルフ エスめ 
がけて コロコロと 転がつ 
てく る。 スピードが 速い 
ので 注意し よ 〇./ 



キ ノコから 生まれた、 ちよ 
っぴ りおち やめな キノ ッ 
ピー。 歩く 姿が かわいい 
ね。 


a ものすごい スピー ドで、 
ボルフ エスに むかって 突 
\ S / / っ こんで くる 0 とってち キ 
^ ケンな ヤツ 0 
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ゲームの ヒン トに つし' て ^ 

クリスタル ソフトでは、 ゲームの ヒントに ついての 電話での お問い合わせには、 いっさい お答えいた して おりません。 
どうじ c も わからない ところが あれば、 往復 ハ ガキを 使って ヒントを 聞いて ください。 

まず 往復 ハ ガキの 表には 「ボルフ エスと 5 人の 悪魔 MSX 版 ヒント 希望」 と 書いて、 裏には、 

❿ いま、 どこまで 進んで いるか 
• 聞きたい ことを、 わかりやすく ひとつ だけ 
鲁 住所、 氏名、 電話番号 

をハッ キリと 書いて、 クリスタル ソフトまで お送りく f さい。 ハガキ を 出 じ^から、 約 2 週間 以内に、 返事が 届きます。 
郵便 事情に より、 時間の かかる こと もあります ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 

ゲー 厶が うま <動 かないと き ％ 

ゲームが 始まらない ときには、 何度か 電源を入れな おじ r みて ください。 それでも 始まらな いとき や、 力一ト リッジを 
こわして しまった ときは、 まず お問い合わせく ださい。 

そじ r 、 •どんな ふうに おかしい のか (症状） 

•使って いる MSX の 機種 名と メーカー 名 
♦住所、 氏名、 電話番号 

をく わしく 紙に 書いて、 力一 ト リッジと いっしょに お送りく ださい。 クリスタル ソフトに 届いたら、 すぐに 調べて 返事を し 


ま 1~。 

☆万一の 郵便 事故に よる 紛失に ついては、 当社では 保障で きません ので、 できるかぎり 「簡易 書留郵便」 
で お送りく ださる よう、 お願いいた しま 1~。 かん 、、 かきとめゅぅびん 


/?. 

信 


ストーンヘンジは、 地下への 出入口に なって し ヽて、 まわりの 石を 動かす と、 石の トビ 
ラが 開 くんだ。 ゲーム スター トして、 初めの 島の 2 つは、 どの 石を 動かしても いいん 
だけど、 それから あとは 少し 秘密が ある。 石を 決まった かたちに 動かさな いと、 トビ 
ラが 開かな いんだ。 

動かし 方は、 小屋に いる おじさんに 聞し ヽて みよう。 別の 島に 行った ときには、 まず 小 
屋を さがして みると いいよ。 小屋がない ときには、 前に 聞いた とおりに やって みよ 3。 
石の 動かし 方は、 きちんと メモして おぐ K し。 

砂漠 地帯の ス トー ン ヘン ジ には 注意し よう/ なんと、 どうやっても ト ビラが 開かな 
いのが ある。 つまり一 方 通行って こと だ。 一方通行で どこに も 戻れない し、 デカキ 
ャラ にも 負けち やうし、 もう お手上げ/ なんてい うこと も あるか もね。 そんなと き 
は、 残 して あった パ スワー ドで 少し 前に 戻って、 アイテム ショップを さがしな お 
すって し、 うの も、 いいん じ やない かな…!？ 
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たいせつ にして < ださい 

マニュアルは 再発 行 •別売いた して おりません。 
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